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InnoSchool

11 projektovych partneri z 9 evropskych zemi vyviji a implementuje vysoce inovativni
vzdélavaci systém s cilem posilit ,socidlni inovace a podnikatelského ducha“ studentti stiednich
Skol (vék 16-18 let).

sInnoSchool Learning System“ (ILS) vyvijime s vyuZitim inkluzivniho procesu designu, do
kterého jsou zapojeny politické organy, stiedni skoly, subjekty podporujici tzemni podnikani a
organizace pracujici v socidlnich sluZbach.

Cile projektu:

¢ zlepSovat povédomi o mistnich neuspokojenych socialnich potiebach,

¢ podporovat inovativni mysleni a kreativitu hledanim inovativnich feseni,

¢ podporovat kapitalizaci feSeni prostrednictvim podnikatelskych ¢innosti a

¢ implementovat vzdélavaci prostfedi zamérené na rozvoj podnikatelskych dovednosti a
kompetenci.

Proc¢ je vzdélavaci systém InnoSchool (ILS) jedinecny?

InnoSchool Learning System (ILS) kombinuje traditni metody vyuky ve tiidé s digitalnimi
technologiemi, aby 1épe zapadaly do skolnich osnov 21. stoleti.

Jeho hlavni jedinecnost spocivd v péti pilitich:
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1. Seriézni pocitacova hra pro online simulaci socialnich inovaci a podnikani je kombinovana
s prednaskami a s reflexnimi sezenimi s uciteli, aby se maximalizoval dopad na vzdélavani
prostifednictvim procesu zaZzitkového uceni.

2. Soucasti je meziSkolska soutéz soutéZe a hra bude rovnéZ napojena na sociadlni média, ¢imz
se zvysi pritaZlivost ILS pro studenty.

3. Spravna kombinace klasické vyuky ve tridé a interakce uceni pomoci online simulace.

4. Postupné poradenské a skolici seminare pro ucitele.

5. Inkluzivni proces navrhovani a vyvoje ILS, do kterého jsou zapojeni nejen partnefi projektu,
ale také politické organy, stiedni Skoly, zastupci podnikové spirdly a teritoridlni organizace
pracujici v socidlnich sluzbach diky workshoplim, poradnim skupindm a zajmovym
skupinam.

A

o -
e i e &

:

Cilem ILS je, aby studenti byli schopni reagovat na socidlni poti‘eby, byli schopni je
rozpoznat a prijit s vlastnimi reSenimi, kterd tyto socidlni potieby resi.

Na jaké socidlni problémy se hra zaméruje?

Na zakladé prizkumu provedeného ve vSech regionech byly vybrany tyto socidlni potreby:

e Péce o starnouci populaci,

e Posun spolec¢nosti smérem k odpovédnosti za Zivotni prostredi,
e Zaclenovani vyloucenych skupin,

e Blaho ditéte,

e Migrace/0dliv kvalifikovanych pracovnikd,

e Nevyhody okrajovych a venkovskych oblasti.
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Jak bude InnoSchool ILS vypadat?

zacatku hry se studenti seznami s riznymi piedvolenymi socialnimi potiebami, vyberou jednu z
nich a postupné projdou ve skupinach (max. 4 osoby) jednotlivymi tikoly, které je dovednou az k
vytvoreni jejich vlastniho sociadlné-podnikatelského planu.

Strucny obsah modullii

Uvod, zdkladni definice, identifikace socidlnich potieb, socidlni podnikdni, socidlni

Modul 1 .
inovace

Modul 2 Socidlni potreby a vyzvy v nasi komunité - analyza teorie, cile studentskych tymii, inovace
a socidlni inovace, priklady uspésnych socidlnich podnikatelii

Modul 3 Nase socidlni vyzvy - Prdce na ,vizi“ studentskych projekti; SWOT analyza, reseni
socidlnich potreb

Uceni pomoci analyzy ,nejlepsi praxe”, kategorie ekonomického podnikdni a socidlniho
podnikdni

Modul 5 Vypracovdni socidlné podnikatelské modelu ,Canvas”v kaZdém studentském tymu

Modul 6 Vytvoreni socidlné podnikatelskych pldnii v kazZdém tymu (dobrovolné)

Modul 4

Jak dlouho bude pilot trvat a jaky bude celkovy cas poti'ebny pro ucitele a studenty?

Za predpokladu, Ze studenti béhem jednoho tydne absolvuji 2 x 45 minut vramci vyuky
s uCitelem, ¢ini Casova narocnost cca 5-6 tydnii. Nicméné je potieba brat v potaz i ten fakt, Ze
studenti pracuji také samostatné. Jeden modul se tedy sklada z 3 x 45 minutovych blokd.
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1 VZDELAVACI MODUL

1. ¢ast online Reflexe pod Samostatné,
hry pod vedenim bez
vedenim ucitele ve pritomnosti
ucitele tridé (offline) ucitele

Ve skole pod
vedenim
ucitele

Uvod (15 min.) 1. online ¢ast (30 Reflexe (45 min) 2. online ¢ast
min) (45min)

Pilotni nasazeni v 9 zemich

Vycvikovy nastroj bude poté pilotovan na 90 Skolach, s 10 Skolami v kazdé zemi, s 1 tfidou a
alesporii 1 ucitelem na skolu.

Ucitel bude hlavnim kontaktem a realizatorem pilotu na Skole. Nejprve absolvuje vycvikovy kurz
a seznami se s celym nastrojem, aby ho mohl vést ve své vlastni Skole. Ucitel bude mimo jiné
zapojen do zavérecného hodnoceni a bude pozadan o zpétnou vazbu k ILS.

Ucitel bude mit béhem pilotniho projektu plnou podporu inova¢niho centra DEX.

Realizace pilotniho nasazeni miiZe probéhnout jak béhem nékterého z klasickych predmétd,
nebo jako volitelny kurz. Rozhodnuti o formatu zavisi pouze na Skole.

s N7

Pilot bude zahajen v zari 2020 s odhadovanou dobou trvani 5-8 tydni.

Na zakladé prvni vyzvy jsme vybrali celkem 69 Skol a vice nez 1600 studentd. Nyni otevirame
druhé kolo pro ptihlaSeni do naseho projektu, které bude otevieno do 30. dubna 2020. V
pripadé zajmu se zaregistrujte pomoci formulate, ktery najdete zde:

Implementace ILS v jinych $kolach

Po provedeni pilotniho projektu a vyhodnoceni jeho vysledki bude ILS aktualizovan a bude
vypracovan akcni plan, ktery stanovi Cinnosti, které pomohou implementovat ILS na jinych
strednich Skolach.
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Podivejte se na nékolik snimkaii z jiZ vyvijené verze seriozni hry!
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Potential:

Developing and applying zere waste solutions in other
areas of the company. For example, non-printable
newspaper rolls are used instead of purchased
packaging paper, thus the waste of another company
becomes a valuable resource for Unwasted. In the
long-term the company wants to offer various
solutions - in-house production, outsourced activities,
regional branch establishment and transfer of
resources and licences - to utilise all kinds of

surpluses.

Location:

Vienna, Austria
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